Python Temel Yapilari Rehberi: import, if-else,
for ve while True

1. Modiil ve Kiitiiphane i¢ce Aktarma (import)

Python'da harici kiitiiphaneleri veya hazir modiilleri projemize dahil etmek icin import ifadesini
kullaniriz.

Temel Kullanim Yontemleri

e Tiim Modiilii ige Aktarma (import modul_adi): Modiildeki tiim fonksiyonlara
modul_adi.fonksiyon() seklinde erisilir.

e Takma Ad (Alias) Kullanma (import modul_adi as takma_ad): Modiil ismini
kisaltarak kullanim kolayhgi saglar.

e Spesifik Fonksiyon ice Aktarma (from modul_adi import fonksiyon): Dogrudan
ilgili fonksiyonu cagirabilmeyi saglar.

Ornek Kodlar

# 1. Matematik moduiliinu dahil etme

import math

sayi=16

karekok = math.sqrt(sayi)

print(f'{sayi} sayisinin karekokd: {karekok}")

# 2. Rastgele sayi Giretme modiiliini takma adla kullanma
import random as rnd

rastgele_sayi = rnd.randint(1, 100)

print(f'Rastgele Uretilen say!: {rastgele_sayi}")

# 3. Tarih/saat modiiliinden belirli bir bileseni alma
from datetime import datetime

suan = datetime.now()



print(f"Su anki saat: {suan.hour}:{suan.minute}")

2. Kosullu Durumlar (if, elif, else)

Programin belirli sartlara gore farkh kararlar almasini ve farklh kod bloklarini ¢alistirmasini saglar.

Temel Yapisi

e if:ilk kontrol edilen kosuldur. Kosul True (dogru) ise altindaki blok ¢alisir.
e elif (else if): ilk kogul saglanmadiginda kontrol edilecek alternatif koguldur.
e else: Yukarndaki highir kosul saglanmadiginda otomatik ¢alisan varsayilan bloktur.

Ornek Kodlar
notu =78

if notu >= 85:

print("Harf Notu: AA (Pekiyi)")
elif notu >=70:

print("Harf Notu: BB (lyi)")
elif notu >= 50:

print("Harf Notu: CC (Gegti)")
else:

print("Harf Notu: FF (Kald1)")

3. Sayilabilir ve Listelenebilir Dongiiler (for)

Belirli bir sayida, bir veri kiimesi (liste, metin, sozliik vb.) veya bir aralik (range) lizerinde sirayla
gezinmek igin kullanilir.

Ornek Kodlar
# 1. range() ile belirli sayida dongii

print("1 ile 5 arasindaki sayilar:")

foriin range(1, 6):



print(f"Adim {i}")
# 2. Liste elemanlari Gizerinde gezinme
meyveler = ['"Elma", "Muz", "Cilek", "Ananas"]
print("\nMeyve Listesi:")
for meyve in meyveler:

print(f"- {meyve}")

4. Sonsuz Dongiiler ve Kontrol Mekanizmalari (while True)

while True ifadesi, durum her zaman dogru kabul edildigi i¢in sonsuz bir dongii baslatir.
Déngiiden ¢ikmak igin break anahtar kelimesi kullanilir. Ozellikle kullanici etkilesimli meniilerde
ve kullanici gegerli bir veri girene kadar tekrar eden sistemlerde tercih edilir.

Ornek Kodlar

# Kullanicidan durana kadar girdi alan uygulama ornegi
import time
print("Sisteme Hos Geldiniz! (Cikis yapmak igin 'q' tusuna basin)")
while True:
girdi = input("\nBir say! girin: ")
if girdi.lower() =='q":
print("Sistemden ¢ikis yapiliyor...")
time.sleep(1)
break # Donglyl tamamen sonlandirir
# Girilen degerin sayi olup olmadidini kontrol etme
if girdi.isdigit():

sayi = int(girdi)



if sayi % 2==0:
print(f"{sayi} bir CIFT sayidir.")
else:
print(f'{sayi} bir TEK sayidir.")
else:
print("Litfen gecerli bir sayi veya 'q’ girin!")
5. Hepsini Bir Arada Kullanan Kapsamli Ornek: Sayi Tahmin Oyunu
Tim bu kavramlar birlestiren pratik bir 6rnek:import random
print("=== SAYI TAHMIN OYUNUNA HOS GELDINiZ ===")
gizli_sayi = random.randint(1, 50)
tahmin_hakki = 5
while True:
if tahmin_hakki == 0:
print(f"\nTahmin hakkiniz bitti! Kaybettiniz. Dogru sayi: {gizli_sayi}")
break
tahmin = input(f"\n1-50 arasinda bir say1 tahmin edin (Kalan hak: {tahmin_hakki}): ")
if not tahmin.isdigit():
print("Litfen gegerli bir tam sayi girin!")
continue # Donglinin basina doner
tahmin = int(tahmin)
if tahmin == gizli_sayi:

print(f"Tebrikler! {gizli_sayi} sayisini dogru tahmin ettiniz!")



break
elif tahmin < gizli_sayi:

print("Daha BUYUK bir sayi soyleyin.")
else:

print("Daha KUGUK bir sayi sdyleyin.")

tahmin_hakki -= 1
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